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บทคัดยอ   

เทคโนโลยีกับการเรียนรูแหงศตวรรษที่ 21 เปนสวนหนึ่งในชีวิตประจำวันผูสอนจึง

ตองปรับตัวใหเขากับการเรียนรูให   เทาทันยุคสมัยท่ีเปลี่ยนแปลงเพ่ือสอดคลองกับบริบทจริง

และสามารถนำไปใชใหไดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพในปจจุบัน 

จุดมุงหมายของบทความนี้คือ การนำเทคโนโลยีสารสนเทศตลอดจนการสื่อสารมาใช

เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลการเรียนการสอนการจัดระบบคอมพิวเตอรและ

อุปกรณเพื่อการเรียนการสอนของสถานศึกษา พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส (Digital Contents) 

ในรูปแบบสื่อออนไลนผานเว็บไซต e-book หรือ Applications ตางๆโดยใชเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และสามารถวัดไดโดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ดาน คือ พุทธิพิสัย ดาน

จิตพิสัย และดานทักษะพิสัย 

  

คำสำคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน; การเรียนรู; บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
Abstract   

Technology and learning in the 21st century are an integral part of daily 

life. Teachers must adapt to learning in changing times to align with the real 

context and be able to apply the teaching more effective in the current 

situation. 

The purpose of this article focuses on the use of Information and 

Communications Technology (ICT) to enhance teaching and learning managing 

computer systems and equipment for school learning and teaching. Developing 

digital contents via online media through websites, e-books or various 

applications by using as a computer assisted instruction (CAI) which can be 

measured by expressing in 3 areas: Cognitive Domain, Affective Domain and 

Psychomotor Domain 
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1. บทนำ 

บทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอน 

( Computer Assisted Instruction) หรื อ 

CAI นับเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่นาสนใจท่ี

สามารถช วยส  ง เสร ิมท ักษะ การ คิด

ว ิ เคราะห  ได ทำ ให ผ ู  เ ร ี ยนเก ิดความ

กระตือรือรนที่จะเรียน ศึกษาบทเรียนได

ดวยตนเองโดยไมจำกัดเวลาจนเกิดความ

เขาใจในบทเรียน นอกจากนี้ผู เรียนใฝหา

ความรู  เพื ่อแกไขปญหา คิดเปน  กลา

ตัดสินใจและทำงานเปนทีม รวมถึงการ

เ ร ี ย น ร ู  โ ด ย ใ ช  ป  ญห า เป น ฐ า น ต า ม 

ทฤษฎีการเร ียนร ู แบบสรางสรรคน ิยม 

(Constructivism) ซึ ่งจ ัดเปนทฤษฎ ีการ

เ ร ี ยนร ู  กล ุ  มป ญญาน ิ ยม  (cognitive 

psychology) มีรากฐานมาจากผลงานของ

Ausubel และ  Piaget ประ เด ็ นส ำ คัญ

ประการแรกของทฤษฎีการเร ียนรู ตาม 

Constructivism คือผ ู  เร ียนเป นผ ู สร าง 

(Construct) ความร ู จากความส ัมพ ันธ

ระหวางสิ่งท่ีพบเห็นกับความรูความเขาใจท่ี

มีอยู เดิมโดยใชกระบวนการทางปญญา 

(cognitive apparatus) ของตน 

Bloom’s Taxonomy กล  า ว ถึ ง

การจำแนกการเรียนรูตามทฤษฎีของบลูม 

ซึ่งแบงเปน 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดาน

จิตพิสัย และดานทักษะพิสัย ในแตละดาน

จะมีการจำแนกระดับความสามารถจาก

ต่ำสุดไปถึงสูงสุด เชน ดานพุทธิพิสัย เริ่ม

จากความรู ความเขาใจ การนำไปใช การ

วิเคราะห การสังเคราะห การประเมิน 

นอกจากนี้ยังนำเสนอระดับความสามารถท่ี

ม ี การปร ับปร ุ ง ใหม ตามแนวค ิดของ 

Anderson and Krathwohl (2001) เ ป น

ก า ร จ ำ  ( Remembering)ก า ร เ ข  า ใ จ

( Understanding) ก า ร ป ร ะ ย ุ ก ต  ใ ช

(Applying) การว ิ เคราะห   (Analyzing) 

การประเม ินผล (Evaluating) และการ

สรางสรรค (Creating) ดานจิตพิสัย จำแนก

เปน การรับรู  การตอบสนอง การสราง

คานิยม  การจัดระบบ และการสรางคุณ 

ลักษณะจากคานิยมดานทักษะพิสัย จำแนก

เปนทักษะการเคล ื ่อนไหวของร างกาย

ทักษะการเคลื่อนไหวอวัยวะสองสวนหรือ

มากกว าพร อมๆก ันท ักษะการส ื ่อสาร 

โดยใช ท  าทาง  และท ักษะการแสดง 

พฤติกรรมการพูด (https://sites.google. 

com/site/psychologybkf1/home/ 

citwithya-kar-reiyn-ru/thvsdi-kar-

reiyn-ru-khx-ngb-lum?tmpl) 

 ป  จ จ ุ บ ั น  คอมพ ิ ว เ ตอร  ช  ว ย 

สอนไดเข ามามีบทบาทมากขึ ้น เพราะ 

เทคโนโลยีมัลติมีเดีย คอมพิวเตอรชวยสอน

( Computer Assisted Instruction) หรื อ 

CAI เปนสื่อการเรียนการสอนที่กำลังเปนท่ี

นิยมอยางแพรหลายเพราะนอกจากสีสันท่ี

สวยงามแลวยังมีลักษณะการทำงานใน

รูปแบบของสื่อประสม(Multimedia) คือใช
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สื่อรวมกันมากกวา 1 ชนิด เชน ตัวอักษร 

ภาพ เส ียง ภาพเคลื ่อนไหวที ่สำคัญคือ

สามารถ โต ตอบระหว  า งผ ู  เ ร ี ยน กับ

คอมพ ิ ว เตอร  ม ี ก ารประ เม ิ นผล เ พ่ื อ

สนองตอบใหกับผูเรียน คอมพิวเตอรชวย

สอนจ ึงเป นท ี ่น ิยมอย างรวดเร ็วในยุค

การศึกษาไรพรหมแดน 

 

2. ความหมายของผลสัมฤทธิ ์ทางการ

เ ร ี ยน  การ เ ร ี ยนร ู  และบทเร ี ยน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนเปน

ความสามารถของนักเรียนในดานตางๆ ซ่ึง

เกิดจากนักเรียนไดรับประสบการณจาก

กระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครู

ต  อ ง ศ ึ ก ษ า แ น ว ท า ง ใ น ก า ร ว ั ด แ ล ะ

ประเม ินผลการสร างเคร ื ่องม ือว ัดใหมี

คุณภาพไดมีผูใหความหมายของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไวดังนี้ 

สมพร เชื ้อพันธ (2547,หนา 53) 

สร ุปว า ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนว ิชา

คณ ิตศาสตร   หมายถ ึ งความสามารถ 

ความสำเร็จและสมรรถภาพดานตางๆของ

ผูเรียนที่ไดจากการเรียนรูอันเปนผลมาจาก

การ เ ร ี ยนการสอน การฝ  กฝน  หรื อ

ประสบการณของแตละบุคคลซึ่งสามารถ

วัดไดจากการทดสอบดวยวิธีการตางๆ 

ปราณี กองจินดา (2549,หนา 42) 

กลาวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

ความสามารถหรือผลสำเร็จที ่ไดร ับจาก

ก ิจกรรมการ เร ี ยนการสอนเป  นการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ

เรียนรู ทางดานพุทธิพิส ัย จิตพิสัย และ

ทักษะพิสัย และยังไดจำแนกผลสัมฤทธิ์

ท า ง ก า ร เ ร ี ย น ไ ว  ต า ม ล ั ก ษ ณ ะ ข อ ง

ว ัตถ ุประสงค ของการเร ียนการสอนท่ี

แตกตางกัน 

ไพโรจน คะเชนทร (2556) ใหคำ

จำกัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา คือ

คุณลักษณะ รวมถึงความรู ความสามารถ

ของบุคคลอันเปนผลมาจากการเรียนการ

สอน หร ือ มวลประสบการณท ั ้งปวงท่ี

บุคคลไดรับจากการเรียน     การสอน ทำ

ใหบุคคลเกิดการเปลี ่ยนแปลงพฤติกรรม         

ในดานตางๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซ่ึง

มีจุดมุงหมายเพื่อเปนการตรวจสอบระดับ

ความสามารถสมองของบุคคลวา    เรียน

แลวรูอะไรบาง และมีความสามารถดานใด

มากนอยเทาไรตลอดจนผลที่เกิดขึ้นจาก

การเรียนการฝกฝนหรือประสบการณตางๆ 

ทั้งในโรงเรียน ที่บาน และสิ่งแวดลอมอื่นๆ

รวมทั้งความรูสึก คานิยม จริยธรรมตางๆก็

เปนผลมาจากการฝกฝน 
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1 การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 

สืบคนเม่ือวันท่ี 7 ธันวาคม 2565, จาก 

https://www.jabjai.school/บทความ/นักเรียนยุคใหม_กับการเรียนรูในศตวรรษท่ี21.html 

 

3. พฤติกรรมการเรียนรู พุทธิพิสัย จิต

พิสัย ทักษะพิสัย 

พุทธิพิส ัย (Cognitive Domain) 

เปนพฤติกรรม       ที่เกี ่ยวกับสติปญญา 

ก า ร ร ู  ค ิ ด  ค ว ามส าม า รถ ในกา ร คิ ด       

เรื่องราวตางๆ แบงได เปน ๖ ระดับ ดังนี้ 

1. ความร ู   ความจำเปนความ 

สามารถในการเก็บร ักษาประสบการณ

ตางๆที่ไดรับรู และสามารถระลึกสิ่งนั้นได 

เม่ือตองการ 

2. ความเขาใจเปนความสามารถ

ในการจับใจความสำคัญของสาระไดโดย

แสดงออกมาในรูปการแปลความ ตีความ 

หรือขยายความ   

3. การนำไปใชเปนความสามารถ

ของผูเรียนที่สามารถนำความรูไปใชในการ

แกปญหาสถานการณตางๆได โดยอาศัย

ความรู ความจำ และความเขาใจเปนฐาน 

4. การวิเคราะหเปนความสามารถ

ของผูเรียนในการคิด แยกแยะเรื่องราวสิ่ง

ตางๆออกเปนสวนยอยหรือองคประกอบท่ี

สำคัญไดและมองเห็นความสัมพันธของ

สวนท่ีเกี ่ยวของกัน ความสามารถในการ

วิเคราะห จะแตกตางกันไปแลวแตความคิด

ของแตละคน   

5. ก า รส ั ง เ ค ร าะห  เ ป  นความ 

สามารถของผ ู  เร ียนในการผสมผสาน

สวนยอย ๆ เขาดวยกันให เปนเรื่องเดียวใน

ลักษณะการจัดเรียงรวบรวมเปนรูปแบบ

หร ือโครงสร างใหม ท ี ่ ไม  เคยม ีมาก อน

 6. การประ เม ิ นค  า เป นความ 

สามารถของผูเรียนในการตัดสินคุณคาของ

ส ิ ่ ง ต  า ง ๆท ั ้ ง เ น ื ้ อ ห า และว ิ ธ ี ก า ร ท่ี  

เกิดขึ้น อาจจะกำหนดขึ ้นเองจากความรู

ประสบการณ 

https://www.jabjai.school/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%84%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88_%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%95%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A9%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%8821.html
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จิตพิสัย (Affective Domain) เปน

พฤติกรรมทางดานจิตใจ เกี่ยวกับคานิยม

ความรูสึก ความซาบซึ้ง ทัศนคติความเชื่อ 

ความสนใจ และคุณธรรม พฤติกรรมของ

ผูเรียน  จะไมเกิดขึ้นทันที การจัดการเรยีน

การสอน จึงตองใชวิธีปลูกฝงและสอดแทรก

สิ่งที่ดีงาม ประกอบดวยพฤติกรรมยอย 5 

ระดับ ไดแก  

1. การรับรู หรือการยอมรับเปน

การแปลความหมายความรูสึกที่เกิดจากสิ่ง

เรา  

2. การตอบสนอง เปนการแสดง

ออกมาในรูปของความเต็มใจ และพอใจตอ

สิ่งเรา 

3. การเกิดคานิยมเปนการเลือก

ปฏิบัติในสิ่งท่ีสังคมยอมรับ หรือปฏิบัติตาม

ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งจนกลายเปนความเชื่อ

และเกิดทัศนคติท่ีดีในสิ่งนั้น 

4. การจัดรวบรวม หรอืจัดระเบียบ

คาน ิยมเป นการรวบรวมคาน ิยมใหมท่ี

เก ิดข ึ ้นจากแนวค ิดและการจ ัดระบบ

คานิยมที ่จะยึดถือตอไปหากไมสามารถ

ยอมรับคานิยมใหมก็จะยึดถือคานิยมเกา

ตอไป แตถายอมรับคานิยมใหมก็จะยกเลิก

คานิยมเกาท่ียึดถือ 

5. การสร างล ักษณะนิส ัยตาม

คานิยมที่ยึดถือ หรือ การสรางคุณลักษณะ

ท่ีเกิดจากคานิยมเปนการนำคานิยมท่ียึดถือ

มาใชเปนตัวควบคุมพฤติกรรม ที่เปนนิสัย

ประจำตัว ของตนใหประพฤติปฏิบัติแตสิ่ง

ท่ีถูกตองดีงาม 

http://www.hu.ac.th/conference/conference2015/
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ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เปน

พฤต ิกรรมการเร ียนร ู ท ี ่บอกถ ึงความ 

สามารถในการปฏ ิบ ั ต ิ ง าน ได  อย  า ง 

คลองแคลวชำนาญ พฤติกรรมดานนี้จะเห็น

ไดจากการปฏิบัติที่แสดงออกมาใหเห็นโดย

มีเวลาและคุณภาพของงานเปนตัวชี้ระดับ

ของทักษะที ่ เก ิดว าม ีมากนอยเพียงใด 

ประกอบดวย พฤติกรรมยอย ๆ 5 ระดับ 

ดังนี้ 

 1. การเลียนแบบเปนพฤติกรรมท่ี

ผูเรียนรับรู หลักการปฏิบัติท่ีถูกตอง 

  2. กระทำตามแบบ หรือการลงมือ

กระทำตามเปนพฤติกรรมท่ีผูเรียนพยายาม

ฝกตามแบบที่ตนสนใจและพยายามทำซ้ำ

เพื ่อใหเกิดทักษะตามแบบที่ตนสามารถ

ปฏิบัติงานได 

3. ความถูกตองตามแบบหรือการ

มีความถูกตองแมนยำเปนพฤติกรรมท่ี

ผู เรียนสามารถปฏิบัติงานไดดวยตนเอง 

โดยไมตองชี้แนะ พยายามหาความถูกตอง

ในการปฏิบัติและพัฒนาเปนรูปแบบของ

ตัวเอง 

4. การกระทำอยางตอเนื ่องหรือ

การกระทำที ่มีความตอเนื ่องประสานกัน

เปนพฤติกรรมท่ีผูเรียนปฏิบัติตามรูปแบบท่ี

ไดตัดสินใจเลือกเปนของตัวเองและจะ

ปฏิบัติตามรูปแบบนั้นอยางตอเนื่อง และ

สม่ำเสมอจนสามารถปฏิบัติงานไดอยาง

รวดเร็ว ถูกตอง  

5. การทำจนเคยชินและเปนไป

ตามธรรมชาติเป นพฤติกรรมที ่ผ ู  เร ียน

สามารถปฏิบัติสิ่งนั้นๆไดคลองแคลววองไว

โดยอ ัตโนม ัต ิด ู เป นไปอย างธรรมชาติ 

ไมขัดเขิน 

http://www.hu.ac.th/conference/conference2015/
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

คอมพิวเตอร ช วยสอน (Computer 

Assisted Instruction) CAI ประวัต ิความ

เปนมาของคอมพิวเตอรชวยสอน 

ป ค.ศ. 1950 ศูนยว ิจ ัยของ IBM ได

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยงานดาน

จ ิ ต ว ิ ท ย า  น ั บ เ ป  น จ ุ ด เ ร ิ ่ ม ต  น ข อ ง

คอมพิวเตอรชวยสอน 

ป ค.ศ. 1958 มหาวิทยาลัยฟลอริดา 

สหรัฐอเมริกา พัฒนา คอมพิวเตอรช วย

สอน ชวยทบทวนวิชาฟส ิกส และสถิติ 

พรอมๆกับมหาวิทยาลัยสแตนฟอรด ไดนำ

คอมพ ิ ว เตอร  ช  วยสอน มาใช  ในว ิชา

คณิตศาสตร และภาษาอังกฤษ สำหรับ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

ป ค.ศ. 1960 มหาวิทยาลัยอิล ินอย 

จัดทำ คอมพิวเตอรชวยสอน ดานจิตวิทยา

การศึกษา และวิศวกรรมศาสตร ภายใตชื่อ 

PLATA CAI – Programmed Learning 

for Automated Teaching Operations 

CAI 

ป ค.ศ. 1970 มีการนำคอมพิวเตอร

ชวยสอนมาใชในทวีปยุโรป โดยฝรั ่งเศส 

และอังกฤษ เปนผูเริ่มตน 

ป ค.ศ. 1671 มหาว ิทยาล ัย Taxas 

และ  Brigcam Young ร  ว มก ั นพ ัฒน า

คอมพิวเตอรชวยสอนกับมินิคอมพิวเตอร 

โดยผสมผสานคอมพิวเตอรกับโทรทัศนชวย

สอนวิชาภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตร 

ภายใตโครงการ TICCIT – Time-shared 

Interactive Computer Controlled 

Information Television 
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ภาพท่ี 5 ระบบจัดการความรูเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

CAI ยอมาจากคำวา COMPUTER-

ASSISTED หรือ AIDED INSTRUCTION 

คอมพ ิ ว เตอร  ช  วยสอน (CAI) 

หมายถ ึ ง  ส ื ่ อการ เร ี ยนการสอนทาง

คอมพิวเตอร ร ูปแบบหนึ ่ง ซ ึ ่งใช ความ 

สามารถของคอมพิวเตอรในการนำเสนอสื่อ

ประสมอันไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก 

แผนภูมิ กราฟ วิดีทัศน ภาพเคลื ่อนไหว 

และเสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือ

องคความรู ในลักษณะที่ใกลเคียงกับการ

สอนจร ิงในห องเร ียนมากที ่ส ุด โดยมี

เปาหมายที่สำคัญก็คือ สามารถดึงดูดความ

สนใจของผูเรียนและกระตุนใหเกิดความ

ตองการท่ีจะเรียนรูคอมพิวเตอร   ชวยสอน

เป นต ัวอย างท ี ่ด ีของส ื ่อการศ ึกษาใน

ลักษณะตัวตอตัว ซึ่งผูเรียนเกิดการเรียนรู

จากการมีปฏิสัมพันธ หรือการโตตอบพรอม

ทั ้งการได ร ับผลปอนกลับ (Feedback) 

นอกจากนี้ยังเปนสื่อที่สามารถตอบสนอง

ความแตกตางระหวางผูเรียน  ไดเปนอยาง

ด ี รวมท ั ้ งสามารถท ี ่ จะประเม ิ นและ

ตรวจสอบความเข า ใจของผ ู  เร ี ยนได

ตลอดเวลา 

คุณลักษณะที ่เปนองคประกอบ

สำคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 4 ประการ 

ไดแก 

1. ส า ร สน เทศ  ( Information) 

หมายถึง เนื้อหาสาระที่ไดรับการเรียบเรียง

ทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะ

อยางหนึ่งอยางใดตามที่ผู สรางไดกำหนด

วัตถุประสงคไว การนำเสนออาจเปนไปใน

ลักษณะทางตรง หรือทางออมก็ได ทางตรง

ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทติว

เตอร  เช นการอาน จำ ทำความเข าใจ 

ฝกฝน ตัวอยาง การนำเสนอในทางออม

ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม

และการจำลอง 
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2. ความแตกตางระหวางบุคคล

(Individualization)  การตอบสนองความ

แตกตางระหวางบุคคล คือลักษณะสำคัญ

ของคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละ

บุคคล   มีความแตกตางกันทางการเรียนรู 

คอมพิวเตอรชวยสอน    เปนสื่อประเภท

หนึ่งจึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะ   

ท ี ่ตอบสนองตอความแตกตางระหว าง

บุคคลใหมากท่ีสุด 

3. การโตตอบ (Interaction) คือ

การมีปฏิสัมพันธก ันระหวางผู เร ียนกับ

คอมพิวเตอรชวยสอนการเรียนการสอน

รูปแบบที่ดีที่สุดก็คือเปดโอกาสใหผูเรียนได

มีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด 

4. การใหผลปอนกลับโดยทันที 

( Immediate Feedback) ผลป  อนก ลั บ

หรือการใหคำตอบนี้ถือเปนการเสริมแรง

อยางหนึ ่ง การใหผลปอนกลับแกผู เรียน

ในทันที  หมายรวมไปถึงการท่ีคอมพิวเตอร

ชวยสอนที่สมบูรณจะตองมีการทดสอบ

หรือประเมินความเขาใจของผู  เร ียนใน

เนื้อหาหรือทักษะตาง ๆ ตามวัตถุประสงค

ท่ีกำหนดไว 

ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร 

(CAI)            

1. ประเภทการสอน (Tutorial) 

เปนแบบผู ช วยสอน คอมพิวเตอรจะทำ

หนาที่สอน โดยเสนอเนื้อหาใหผู เรียนได

ศ ึกษาตอจากนั ้นจะมีการตั ้งคำถามให

ผ ู  เร ียนตอบ หากตอบไม ได ก ็จะได รับ

คำแนะนำเน ื ้อหานั ้นใหม และให ตอบ

คำถามใหมจนกวาจะเขาใจ โปรแกรมจะ

เสนอบทเรียนใหมและเนนใหผู เรียนเกิด

ความรูความเขาใจ ซึ่งคำตอบอาจตอบได

หลายวิธี เปนประเภท CAI ที่นิยมใชกัน

มากท่ีสุด                

2. ประเภทฝกหัดและปฏิบัติ (Drill 

and Practice) เป นการให ผ ู  เร ียนได ทำ

แบบฝกหัดหลังจากที่ไดเรียนเนื้อหาหรือมี

การฝกซ้ำเพื ่อใหเกิดทักษะหรือเปนการ

แกปญหาแบบทองจำ เชน การฝกทองจำ

คำศัพท ฝกบวก ลบ คูณ หาร เปนตน                 

3. ประเภทสถานการณจำลอง 

(Simulation) CAI แบบน ี ้ออกแบบเ พ่ือ

สอนเนื้อหาใหมและทบทวนหรือเสริมในสิ่ง

ท ี ่ ได  เร ียนหร ือทดลองไปแล ว โดยใช

สถานการณจำลองเปนการเลียนแบบหรือ

จำลองเหตุการณที ่เกิดขึ ้นตามความจริง 

หรือตามธรรมชาติ 

4. ประเภทเกม (Game) เปนการ

เรียนรูจากการเลน อาจจะเปนประเภทให

แขงขันเพื่อไปสูชัยชนะ หรือเปนประเภท

เกมความรวมมือ คือ เลนเปนทีมเพื ่อฝก

การทำงานเปนทีม อาจใชเกมในการสอน

คำศัพท เกมการคิดคำนวณ หรือเกมจับผิด 

เปนตน 
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5. ประเภทการทดลอง (Tests) 

เพื ่อทดสอบผู เรียนโดยตรงหลังจากที ่ได

เรียนเนื้อหาหรือฝกปฏิบัติไดแลวโดยผูเรียน

จะทำแบบทดสอบผานคอมพิวเตอร ซ่ึงเม่ือ

คอมพิวเตอรรับคำตอบแลวก็จะบันทึกผล 

ประมวลผลตรวจ ใหคะแนน และเสนอผล

ใหผูเรียนทราบทันทีท่ีทำขอสอบเสร็จ 

บทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอน 

(CAI) กำลังเปนท่ีนิยมกันอยางแพรหลายใน

ปจจุบันในการที่จะใหเด็กไดเรียนรู ดังนั้น 

กอนที ่จะนำสื ่อไปทำการเผยแพรเราจึง

จำเปนท่ีจะตองทำการหาประสิทธิภาพของ 

CAI เพื่อที่จะไดรู วาสื ่อที่ทำออกมานั้น มี

ประสิทธิภาพเพียงพอ ซึ ่งเครื ่องมือที ่ใช

ว ัดผลและประเมินผลการเรียนรู จะตอง

ตรวจสอบและว ิเคราะหหาคาค ุณภาพ

เคร ื ่องม ือก อนทุกคร ั ้งเพ ื ่อให แน ใจวา

เครื่องมือนั้นมีเกณฑมาตรฐานไดผลการวัด

ที ่ถูกตองและเชื ่อถือไดในการตรวจสอบ

คุณภาพของเครื่องมือ คุณภาพบางดานเม่ือ

สรางเครื่องมือเสร็จ ก็สามารถตรวจสอบได

ทันที เชน ความเปนปรนัย แตคุณภาพบาง

ดาน เชน ความเที ่ยงตรง ความยากงาย 

อำนาจจำแนก ความเชื ่อมั ่นจะตองนำ

เครื ่องมือนั ้นไปทดลองใช (Try out) กับ

กล ุ มทดลองเคร ื ่ องม ือ แล วนำผลมา

วิเคราะหหาคาคุณภาพ ถาปรากฏวาคา

คุณภาพ   ดานตางๆที่วิเคราะหไมไดตาม

เกณฑที่กำหนดไวก็ตองปรับปรุงแกไขและ

นำไปทดลองใหมจนแนใจวาไดคาคุณภาพ

ตามเกณฑที่กำหนดในการวัดผลการเรียนรู

ผูสอนตอง มีความแนใจวาเครื่องมือที่วัดมี

คุณภาพดีพอกอนนำไปใชจริง ซึ่งลักษณะ

ของเครื ่องมือวัดผลการเรียนรู ที ่ด ีควรมี

ลักษณะดังนี้ 1. มีความเท่ียงตรง ( validity 

) คา IOC แตละขอตองมีคามากกวา 0.5 

ซึ่งหมายถึงวัดไดตรงตามประสงคของการ

วัด 2. มีความเชื่อมั่น ( Reliability ) ของ

แบบทดสอบ   ทั้งฉบับมีคาไมต่ำกวา 0.7 

ซึ ่งแสดงวาเครื ่องมือว ัดใหผลการวัดท่ี

สม่ำเสมอ แนนอน คงที่ แมจะวัดกี่ครั ้งก็

ตาม 3.  ม ีความเป น ปรน ัย หมายถึง 

เครื่องมือวัดที่มีขอความชัดเจน การตรวจ

ให   คะแนนม ีมาตรฐานสามารถแปล

ความหมายพฤติกรรม ไดตรงกันไมวาใคร

จะเปนผูวัดหรือผูตรวจ 4. มีคาความยาก

ระหวาง 0.2-0.8 (ไมควรยากเกินไปและไม

งายเกินไป) 5. มีคาอำนาจจำแนกระหวาง 

0.2 – 1.0 (คายิ่งมากยิ่งดี คาที่คำนวณได

จะอยูระหว าง -1 ถ ึง 1) การประเมิน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้  ดาน

เน ื ้อหา (content)  ด านการออกแบบ

ระบบการเร ียนการสอน ( Instructional 

System Design) ด  า น ก า ร อ อ ก แ บ บ

หนาจอ (Screen Design) 

การผลิตสื ่อ CAI มีขั ้นตอนการ

สราง ดังนี้ 
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1. ข้ันการเตรียมการ 

(Preparation) 

    ขั ้นตอนการเตรียมนี ้ ผ ู ออก 

แบบจะตองเตรียมพรอมในเรื่องของความ

ช ัด เจนในการกำหนดเป  าหมายและ

วัตถุประสงค เตรียมการโดยรวบรวมขอมูล 

เรียนรู เนื ้อหา เพื ่อใหเกิดการสรางหรือ

ระดมความคิด ขั ้นตอนการเตรียมนี ้เปน

ขั้นตอนที่สำคัญตอนหนึ่งที่ผูออกแบบตอง

ใชเวลาใหมาก  เพราะการเตรียมพรอมใน

ส วนน ี ้ จะทำให ข ั ้ นตอนต อไปในการ

ออกแบบเป นไปอย างต อเน ื ่อง และมี

ประสิทธิภาพ 

2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน 

(Design Instruction) 

   ข ั ้นตอนที ่  2 เป นข ั ้นตอนท่ี

สำคัญที่สุดขั้นตอนหนึ่งในการกำหนดวา

บทเร ียนจะออกมาในลักษณะใด ซ ึ ่ง มี

ข้ันตอนในการออกแบบ ดังนี้ 

    - ทอนความคิด (Elimination 

of Ideals) 

    - วิเคราะหงาน และแนวคิด 

(Task and Concept Analysis) 

    - การออกแบบบทเรียนข้ันแรก 

(Preliminary lesson Description) 

    - ประ เม ิ น  และแก  ไ ขก าร

ออกแบบ (Evaluation and revision of 

the design) 

3. ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flow-

chart Lesson) 

   ผังงานคือช ุดของส ัญล ักษณ

ตางๆ ซึ ่งอธิบายขั ้นตอนการทำงานของ

โปรแกรมเปนการนำเสนอ ลำดับขั้นตอน 

โครงสรางของบทเรียน คอมพิวเตอร ชวย

สอน และทำหนาที ่เสนอขอมูล เกี ่ยวกับ

โปรแกรม เชน อะไรจะเกิดขึ้น เมื่อผูเรียน

ตอบ คำถามผิด หรือ เมื่อไรที่จะมีการจบ

บทเรียน 

4. ขั ้นตอนการสรางสตอรี ่บอรด 

(Create Storyboard) 

    การสร  างสตอร ี ่บอร ด เปน

ข ั ้นตอนของการนำเสนอเน ื ้ อหาและ

ลักษณะของการนำเสนอเน ื ้อหา  และ

ล ักษณะของการนำเสนอดวยขอความ 

ภาพรวมทั้งสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียลงบน

กระดาษ กอนที ่จะนำเสนอบนหนาจอ

คอมพิวเตอรต อไป  ในขั ้นนี ้ควรมีการ

ประเมินและทบทวน แกไขบทเรียนจาก

สตอรี่บอรดนี้ จนกระท่ังผูรวมงานในทีมทุก

ฝายพอใจกับคุณภาพของบทเรียนกอน  ผูมี

สวนรวมในการประเมินคือ ผูเชี่ยวชาญดาน

เน ื ้อหา ผ ู  เช ี ่ยวชาญดานการออกแบบ 

ผูเรียนที่อยูในกลุมเปาหมาย เพื่อชวยใน

การตรวจสอบเนื ้อหาที ่อาจจะสับสน ไม

ชัดเจน ตกหลน และเนื้อหาที่อาจจะยาก 

หรืองายเกินไปสำหรับผูเรียน 
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5. ข ั ้ น ตอนกา รส ร  า ง / เ ข ี ย น

โปรแกรม (Program Lesson) 

   ข ั ้ น ต อ น ก า ร ส ร  า ง / เ ข ี ย น

โปรแกรมนี้ เปนกระบวนการเปลี่ยนสตอรี่

บอรดใหกลายเปนคอมพิวเตอรชวยสอน

การเขียนโปรแกรมนั ้นอาจใชโปรแกรม

ภาษาตางๆ เชน เบสิก ปาสคาล หรือใช

โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เชน Author ware, Tool book 

ปจจัยหลักในการพิจารณาโปรแกรมชวย

สรางคอมพิวเตอรชวยสอนที่เหมาะสมนั้น 

ไดแก ฮารดแวรที่ใช ลักษณะและประเภท

ของบทเรียนที่ตองการสราง ประสบการณ

ของผ ู สร าง(โปรแกรมเมอร ) และดาน

งบประมาณ 

6. ข ั ้ น ตอนกา รผล ิ ต เ อกสาร

ประกอบบทเรียน (Design Instruction) 

   เอกสารประกอบบทเรียน อาจ

แบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของ

ผูเรียน คูมือการใชของผูสอน คูมือสำหรับ

แก ป ญหาเทคน ิคต  างๆ และเอกสาร

ประกอบเพิ ่มเติมทั ่วๆไป (เชน ใบงาน) 

ผูสอนอาจตองการขอมูลเกี่ยวกับการติดตั้ง

โปรแกรม การเขาไปดูขอมูลผูเรียน และ

การใชคอมพิวเตอรชวยสอนในหลักสูตร  

ผูเรียนอาจตองการขอมูลในการจัดการกับ

บทเรียน และการสืบไปในบทเรียน   คูมือ

ปญหา เทคนิค ก็มีความจำเปน หากการ

ติดตั ้งบทเรียนมีความสลับซับซอน หรือ

ตองการใชเครื ่องมือ อุปกรณอื ่นๆ  เชน 

การติดตั้ง แลน เอกสารเพิ่มเติมประกอบ 

อาจไดแก แผนภาพ ขอสอบ ภาพประกอบ 

7.  ข้ันตอนการประเมิน และแกไข 

บทเรียน (Evaluate and Revise) 

     ในช  ว งส ุ ดท  า ย  เป  นกา ร

ประเมินบทเรียน และเอกสารประกอบ

ท้ังหมด โดยเฉพาะ การประเมินในสวนของ

การนำเสนอ และการทำงานของบทเรียน 

ในสวนของการนำเสนอนั้น ผูที ่ควรจะทำ

การประเมินคือ ผูที่เคยมีประสบการณใน

การออกแบบมาก อน ในการประเมิน        

การทำงานของบทเร ี ยนน ั ้ น  ส ั ง เกต

พฤติกรรมของผูเรียนที่เปนกลุมเปาหมาย 

ในขณะที่ใชบทเรียน หรือสัมภาษณผูเรียน 

หลังการใชบทเร ียน นอกจากนี ้ย ังอาจ

ทดสอบความรูขอผูเรียน หลังจากท่ีไดเรียน 

จากคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ ขั้นตอนนี้ 

อาจครอบคลุมการทดสอบนำรอง และ

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

        ดังนั้นสื่อการเรียนการสอน

ทางคอมพ ิวเตอร ร ูปแบบหน ึ ่ ง  ซ ึ ่ ง ใช

ความสามารถของคอมพิวเตอร ในการ

นำเสนอสื ่อประสมอันได แก  ข อความ 

ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ วิดีทัศน 

ภาพเคลื ่อนไหว และเสียง เพื ่อถายทอด

เนื้อหาบทเรียน หรือองคความรูในลักษณะ

ที่ ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน

มากที ่ส ุดโดยมีเป าหมายที ่สำค ัญก็คือ 
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สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน และ

กระตุ นใหเกิดความตองการที่ จะเรียนรู 

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนตัวอยางที่ดีของ

สื่อการศึกษาในลักษณะตัวตอตัว ซึ่งผูเรยีน

เกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ หรือ

การโตตอบพรอมทั้งการไดรับผลปอนกลับ 

นอกจากนี้ยังเปนสื่อที่สามารถตอบสนอง

ความแตกตางระหวางผูเรียนไดเปนอยางดี 

รวมท้ังสามารถท่ีจะประเมิน และตรวจสอบ

ความเขาใจของผูเรียนไดตลอดเวลา 

 

 
ภาพท่ี 6 เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู            

สืบคนเม่ือวันท่ี 7 ธันวาคม 2565, จาก 

Google.com/search?rlz=1C1CHBF_enTH852TH852&sxsrf=ACYBGNTWkpE5OLwv0Ul

VzjMhTJN1nCTgpg:1570249974514&q=รูปภาพ+เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู 

 

5. การสรางและการใชเครื ่องมือและ

ประเมินการเรียนรู 

เคร ื ่ องม ือท ี ่ ใช  ในการว ัดและ

ประเมินผลการศึกษา ลักษณะเครื่องมือวัด

ทางดานพุทธิพิสัย 1. ขอสอบแบบถูก-ผิด 

( True-false) 2. ข  อ ส อ บ แ บ บ จ ั บ คู  

(Matching) 3. ข อสอบแบบเล ือกตอบ 

(Multiple choice) 4. ข อสอบแบบตอบ

สั้น (Short answer) 5. ขอสอบแบบความ

เรียง (Essay) การใชเครื่องมือวัดทางดาน
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พุทธิพิสัย 1. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ ์ทาง    

ก า ร เ ร ี ย น  ( Achievement test) 2. 

แบบทดสอบวินิจฉัย (Diagnostic test) 3. 

แบบทดสอบวัดเชาวนปญญาและ  ความ

ถนัด (Intelligence and aptitude test)  

เคร ื ่ องม ือท ี ่ ใช  ในการว ัดและ

ประ เม ิ นผลการศ ึ กษา ล ั กษณะของ

เคร ื ่องม ือว ัดจ ิตพิส ัย 1. แบบมาตรวัด

ป ร ะม าณค  า  (Rating scale) 2. แบบ

ตรวจสอบรายการ(Checklist)   3. แบบ

บ ันท ึกพฤต ิการณ (Anecdotal record) 

การใชเครื่องมือวัดจิตพิสัย 1. แบบสำรวจ

ความสนใจ(Interest inventory) 2. แบบ

วัดเจตคติ (Attitude test) 

ขั้นตอนการสรางและพัฒนาแบบ

สอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ข ั ้นตอนที ่  1. กำหนดความมุง

หมายของการสอบ      

1.1 สอบทำไม เปาหมายของการ

สอบ  

1.2 สอบอะไร เนื้อหาและน้ำหนัก

ความสำคัญ  

1.3 สอบอย างไร ว ิธ ีการสอบ  

ชนิด รูปแบบของแบบสอบ และเวลาที่ใช

ในขั ้นนี ้ผ ู สอน    ตองทำการวิเคราะห

จ ุดม ุ  งหมายของหล ักส ูตร การเร ียนรู  

ว ิเคราะหเนื ้อหา และกิจกรรมที ่จ ัดให

ผูเรียน 

ขั ้นตอนที ่ 2 ออกแบบการสราง

แบบสอบ ประกอบดวย  

2.1 วางแผนการทดสอบเปนการ

วางแผนการวัดผลตลอดทั้งภาคเรียน เชน 

การทดสอบกอนสอน ระหวางสอน (สอบ

ยอย,กลางภาค) หลังสอน (ปลายภาค) วา

จะมีการ ทดสอบทั้งหมดกี่ครั้ง แตละครั้ง

วัดอะไร ใชเวลาเทาใด  

2.2 กำหนดรูปแบบของแบบสอบ 

เป นการกำหนดว าจะใช แบบทดสอบ

รูปแบบใด ชนิดใด เปนแบบเขียนตอบ 

แบบถูกผิด หรือแบบเลือกตอบ เปนตน  

2.3 สรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 

ขั้นตอนที่ 3 การสรางและพัฒนา

แบบสอบวัดผลสัมฤทธิ์  

3.1 รางขอสอบ (item drafting) 

โดยวัดเนื ้อหาและพฤติกรรมตามตาราง

วิเคราะหหลักสูตร  

3.2 ไดคะแนนกลางภาควิชาการ

หลักการวัดและประเมินผล 40 คะแนน  มี

ความหมายเหมือนกับขอใด ก การวัด ข 

การประเมิน  ค การสอบ ง แบบสอบ 

ขั ้นตอนที ่ 4 ตรวจสอบคุณภาพ

ของขอสอบ/แบบสอบ  

4.1 ตรวจสอบความสอดคล อง

และเหมาะสมของขอสอบดวยวิธีการเชิง

เหตุผล(ความตรงเชิงเนื้อหา)  
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4.2 นำแบบสอบไปทดลองใชและ

ตรวจสอบคุณภาพเชิงประจักษ (ความยาก

งาย อำนาจจำแนกความ) 

ความร ู ความจำ (Knowledge) 

เป นความสามารถในการระล ึกหร ือจำ

เร ื ่องราวที ่ เคยเร ียนรู มาแลวทั ้งจากใน

หองเรียนและประสบการณทั่วไป จำแนก

เปน 1.ความรู   ในเรื่องเฉพาะ ไดแก ศัพท

และนิยามตางๆ และความจริงเฉพาะอยาง 

2. ความรูในแนวทางและวิธีการดำเนินงาน 

ไดแก ความรูเกี ่ยวกับระเบียบ แบบแผน 

ว ิ ธ ีการ ลำด ับข ั ้นตอน แนวโน มของ

เหตุการณ การจัดประเภท หมวดหมู เกณฑ 

3. ความรูในหลักสากลและนามธรรม ไดแก 

ความรูในเรื่องหลักเกณฑและขอสรุปทั่วไป 

ตลอดจนความร ู  เก ี ่ ยวก ับทฤษฎ ีและ

โครงสราง 

ความเขาใจ (Comprehension) 

เปนความสามารถ ในการเรียนรู จำ และ

สื่อสาร ความรูนั้นออกมา ไดอยางถูกตอง 

1. การแปลความ (Translation) การบอก

ความหมายตามนัยของคา เหตุการณ หรือ

กิจกรรม 2. การตีความ (Interpretation) 

การนำผลการแปลความมาเปรียบเทียบ

เ ป  น ข  อ ย ุ ต ิ  3. ก า ร ข ย า ย ค ว า ม 

(Extrapolation) เปรียบเทียบ ความหมาย

ของคำ เหต ุการณ   หร ือก ิจกรรม ให

กวางไกลออกไปจากเดิม 

ก า ร น ำ ไ ป ใ ช   ( Application) 

ความสามารถในการนำความรู ความเขาใจ

ท่ีมีอยูไปใชใน การแกปญหาในสถานการณ

ใ หม   ก า ร ว ิ เ ค ร า ะห   (Analysis) เ ป น

ความสามารถในการแยกแยะองครวมของ

สิ ่งต างๆ ออกเปนสวนประกอบยอย ๆ 

ประกอบดวย การสังเคราะห (Synthesis) 

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ผ ส ม ผ ส า น

สวนประกอบยอยเขา ดวยกันเปนองครวม

ใหมที ่กลมกลืนอยาง มีความหมาย การ

ประเมิน (Evaluation) ความสามารถใน

การตีคาหรือตัดสินคุณคาของสิ่งตางๆตาม

เกณฑหรือมาตรฐาน ท่ีกำหนดไว  

การสรางเครื่องมือวัดดานจิตพิสัย 

จิตพิสัย หมายถึง ความรูที ่เกิดขึ้นภายใน

จิตใจของบุคคลที ่ม ีต อสิ ่งใดสิ ่งหนึ ่ง ซ่ึง

สามารถแสดงออกในร ูปของความเชื่อ 

ความรู สึก และเจตนาที ่จะกระทาที่มีตอ

บุคคล วัตถุสิ่งของ สถาบันฯลฯ    แบงได

เปนหลายระดับ ดังนี ้ การแสดงออกถึง

คุณลักษณะ ดานจิตพิสัย แสดงออกได 3 

ทางคือ 1. ทางความคิด คือ การแสดงออก

ของความรูสึกผานทาง ความคิด และความ

เชื่อ 2. ทางความรูสึก คือ การแสดงออก

ของความรูสึกโดยตรงอยาง ชัดเจน เชน มี

ความสนใจเขารวมกิจกรรม 3. ทางการ

กระทำ คือ การแสดงออกซึ่งเจตนารมณท่ี

จะกระทำผานทางการปฏิบัติ เชน เขาเรียน

ตรงเวลา 
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ขั ้นตอนการสร างเคร ื ่องม ือวัด

ค ุณล ักษณะด  านจ ิตพ ิส ัย  1. กำหนด

คุณลักษณะท่ีตองการวัด 2. กำหนดตัวบงชี้

ถ ึงคุณลักษณะที ่ต องการวัด 3. กำหนด

วิธีการวัดและสรางเครื่องมือ  4. กำหนด

เกณฑในการแปลความหมายผลการวัด 

เครื่องมือวัดดานจิตพิสัย  

1. แบบส ั ง เ กต  (Observation 

form) เปนเครื ่องมือที ่สามารถวัดไดตรง 

กับ สภาพความเปนจริงมากที ่ส ุด เปน

วิธีการวัดที ่ใหผู อื ่นประเมิน แบงออกได 

เปน 2 รูปแบบคือ  

1.1 แบบสังเกตที ่มีโครงสราง 

( structured observation form) เ ป น 

แบบสังเกตที่ประกอบดวยรายการขอคา

ถามแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ  

1.1.1 แ บ บ ต ร ว จ ส อ บ

รายการ (check-list) จะประกอบด วย 

รายการท ี ่  ให ผ ู  ส ั ง เกตระบ ุ เพ ียงสอง

ทางเลือกเชน มีหรือไมมี เกิดหรือไมเกิด ใช

หรือ ไมใชรวมทั้งการระบุความถี่ของการ

วัดเครื่องมือวัดดานจิตพิสัย  

1.1.2 แบบสังเกตที ่ไม มี

โครงสร  าง (unstructured observation 

form) เปนแบบสังเกตที ่มีแตหัวขอ ไมมี 

รายละเอียด ขอมูลที ่ไดจะตรง หรือไม

ขึ ้นอยูกับประสบการณและความชำนาญ

ของผูสังเกตกำหนด จุดมุงหมายของการ

สังเกต พิจารณาจากจุดมุงหมายการเรียนรู

และจุดมุ งหมายของหลักสูตรวาตองการ

พัฒนาคุณลักษณะของผู เร ียนในดานใด 

เชน ความสุขในการเรียน • กำหนดกรอบ

เน ื ้อหาหร ือประเด ็นท ี ่ต องการส ังเกต 

กำหนดรายละเอียดที่ตองการสังเกตวามี

อะไรบางเชน ความสุขในการเรียนมีตัวบงชี้

ค ือ ส ีหน าย ิ ้มแย ม แจ มใส เข า เร ียน

สม่ำเสมอ ตั้งใจฟง สิ่งที่ครูสอน • กำหนด

รูปแบบของการสังเกต แบบสังเกตที ่ มี

โครงสร างหร ือไม ม ีโครงสร าง • เข ียน

รายการส ังเกตและตรวจสอบคุณภาพ 

รายการที่สังเกตตองครอบคลุมประเด็นท่ี

ตองการสังเกต 

2. ม า ต ร ว ั ด ค ว า ม ส น ใ จ 

( Interesting Test) เป นเคร ื ่องม ือท ี ่ ให

ผ ู  ตอบประเม ินตนเอง ประกอบด วย

ขอความที่แสดงถึงกิจกรรมเกี่ยวกับสิ่งที่มุง

ประเมิน โดยการวัดความสนใจจะพิจารณา

จากความถ่ีของการเกิดพฤติกรรมดังกลาว 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นเปน

แบบสอบถามที ่ใหผ ู ตอบประเมินตนเอง 

ประกอบดวยขอคำถามที่เกี่ยวของกับสิ่งท่ี

ต องการถาม ล ักษณะของคำถาม มี 2 

รูปแบบคือ         1) คำถามปลายปด จะมี

ขอคาถามและคำตอบใหผูตอบไดเลือกตอบ 

ตามความเปนจริง 2) คำถามปลายเปด จะ

มีเพียงขอคำถามแลวใหตอบ 
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4. แบบวัดเจตคติเปนเครื่องมือท่ี

ให ผ ู ตอบประเม ินตนเองประกอบด วย

ขอความท่ี แสดงถึงความรูสึกตอสิ่งท่ี     มุง

วัด โดยขอความจะประกอบดวย ขอความ

ทางบวกและ  ทางลบตอสิ่งที่มุ งวัดนั ้นๆ

แลวใหผูตอบแสดงความรูสึกตอขอความแต

ละขอวาอยูในระดับใด ใน 5 ระดับ คือเห็น

ดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 

ไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

5. แบบสัมภาษณเปนเครื่องมือท่ี

เหมาะสาหรับใชเก็บขอมูลเชิงลึกและใช

สำหรับเก็บขอมูลกับกลุมที่ไมสามารถอาน

ออกเข ียนได   โดย แบบส ัมภาษณแบง

ออกเปน 2 ประเภท คือ 

5.1 ก า ร ส ั ม ภ า ษ ณ  แ บ บ 

ไ ม  ม ี ค ำ ถ ามแน  น อน  (Unstructured 

Interview)  

5.2 กา รส ั มภ าษณ  แ บ บ มี

คำถามท่ีแนนอน (Structured Interview) 

 เคร ื ่องม ือว ัดด านท ักษะพ ิสัย 

( Psychomotor domain) เ ป  น ค ว า ม 

สามารถของ ผูเรียนในการใชกลามเนื้อเพ่ือ

การเคลื่อนไหวตางๆ ไดอยาง คลองแคลว 

วองไว การวัดทักษะพิสัยจะวัดใน 2 สวน

ดังนี้ 1. วัดกระบวนการทำงาน (process) 

2. วัดผลผลิต (product) 

เ กณฑ การ ให  คะแนน (Rubric 

Scoring) เปนแนวทางการใหคะแนนที่จะ

แยกแยะระดับตางๆของความสำเร็จในการ

เรียน เกณฑการใหคะแนน   มี 2 วิธี คือ 1. 

เกณฑการใหคะแนนในภาพรวม (Holistic 

Scoring) คือ แนวทางการใหคะแนนโดย

พิจารณาจากภาพรวมของชิ้นงาน โดยแบง

ตามคุณภาพออกเปนระดับความผิดพลาด 

ซึ่งจะมีคำอธิบายลักษณะของงานในแตละ

ร ะ ด ั บ ไ ว  อ ย  า ง ช ั ด เ จ น  ส  ว น ใ ห ญ

ประกอบดวย 3-6 ระดับ 2.เกณฑการให

คะแนนแบบแยกสวน (Analytic Scoring) 

คือ แนวทางการใหคะแนน  โดยพิจารณา

จากแตละสวนของงานซึ่งแตละสวนจะตอง

กำหนดแนวทางใหคะแนน โดยมีคำนิยาม

หรือคำอธิบายลักษณะของงานในสวนนั้นๆ 

ในแตละระดับไวอยางชัดเจน 

 

6. สรุปผลการศึกษา 

บ ท เ ร ี ย น เ ค ร ื ่ อ ง ช  ว ย ส อ น

คอมพิวเตอรชวยใหเกิด     การประเมินผล

การเรียนรู ทั ้ง 3 ดานดังที ่กล าวขางตน 

ผูเรียนไมเขาใจสิ่งที่เรียนรูจากครูผูสอนใน

ชั้นเรียนแตสามรถเรียนรูเพิ ่มเติมไดและ

การพัฒนาความรู ด านความรู คิด (พุทธ

พิสัย) การฝกฝนตนเองใหเกิดความชำนาญ

ในทักษะตางๆดานคุณธรรมและจริยธรรม 

(จ ิตพิส ัย) และการทบทวนความรู และ

ทดสอบความเขาใจจากการทำกิจกรรม

หรือแบบฝกหัดจนสามารถประเมินตนเอง

ไดในดานการปฏิบัติงานทางกาย (ทักษะ

พิสัย) โดยมีผลงานวิจัยรองรับดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 1 ผลงานวิจัยการรองรับบทความ 

ชื่อผูวิจัย/ป หัวขอวิจัย ผลการศึกษา 

ชุดาณัฎฐ แสน

เหลาเจรญิยิ่ง 2559 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

ส อ น ด  า ย โ ป ร แ ก ร ม Microsoft 

Producer เรื ่อง การปฏิบัติเบเกอรี่

เบื้องตนโดยใชเทคนิคการสอนแบบ

การเร ียนรู จากการทำงานสำหรับ

น ักเร ียนระด ับประกาศน ียบ ัตร

วิชาชีพ ชั้นปที่ 3 วิทยาลัยเทคโนโลยี

บริหารธุรกิจสมุทรปราการ 
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